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Für die

Crew WILLKOMMEN AN BORD

.FQc^®©H=ll©Ho©H=EJR©ERln²©�^©HJR^J^©�@^HJ^©\RJPn©JR^J©[`]h\JnnJ©.FQ=nzloFQJ©Ork©Mia©o^H©HRJ©[\JR^J

�kJu¯©�@hnÓ^©�k=EEJ©Ek=oFQn©�R\OJ®©HJ^^©HJk©}JlJ©.FQu=kzz=Q^©Q=n©H=l©�Jkz©HJk©.JJ©PJln`Q\J^­©
o

ERln©HRJ©PonJ©.JJ\J©R]©�R^nJkPko^H°©HJ^©-Jln©Jk\JEJ^©HRJ©�R^HJk©lJ\Eln­

Jede der fünf Stationen gibt es in zwei Stufen: leicht � (ca. 6–7 Jahre) und schwer n (ca. 8–9 Jahre). So spielt auch

eine gemischte Gruppe dieselbe Schatzsuche — jedes Kind auf seiner Stufe.

SO LÄUFT ES AB

1. Vorbereiten (ca. 30 Minuten, am besten am Vorabend): Bögen ausschneiden, Decoder basteln, Material

verteilen. Du wählst für jeden der fünf Orte eine Stelle in Wohnung oder Garten — der Stations-Plan auf S. 3

zeigt, was wohin kommt.

2. Spielen (60–90 Minuten): Du liest die Geschichte vor (S. 6), dann führst du die Crew der Reihe nach zu den Orten

und liest die Stationsbriefe direkt aus dem Heft vor — wer mag, druckt die Stationsseiten einzeln und versteckt

sie am Ort.

3. Finale: Die Karte ist komplett, die Truhe öffnet sich, das Herz leuchtet. Deine 5-Schritte-Regie steht auf S. 4.

Hängt die Crew fest? Die Hilfe-Seite S. 29 hilft in drei Stufen — STUPS, TIPP, KLARTEXT (kopfüber gedruckt, damit

kein Kind sie versehentlich liest).

Vor dem Spiel: Decoder-Scheibe basteln (S. 19). Beide Ringe ausschneiden und mit einer Musterklammer

verbinden — dauert 5 Minuten, die 3 Schritte stehen am Bogen. Dann die fertige Scheibe zusammen mit

Schwarzzahns Logbuch in der Knochen-Höhle verstecken (Station 3): Dort erbeutet die Crew beides.
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⚓ DIE GESCHICHTE · ERSTER AKT

ERSTER AKT — DIE FLASCHENPOST
Zum Vorlesen.

�l©u=k©JR^©�`kPJ^©uRJ©=ol©�`\H®©=\l©HRJ©6J\\J^©JR^J©=\nJ©�\=lFQJ©=^©HJ^©.nk=^H

nkoPJ^­©
=kR^©lnJF[nJ©JR^©
kRJO®©PJlFQkRJEJ^©]Rn©zRnnkRPJk©�k=EEJ^lFQkROn¯

É�Q`R²©�FQ©ER^©�@hnÍ^©�k=EEJ­©5RJ\J©�=QkJ©Q=EJ©RFQ©H=l©Herz der See©PJQrnJn©À

JR^J©\JoFQnJ^HJ©*Jk\J®©HRJ©=\\J©
oFQnJ^©koQRP©Q@\n­©
`FQ©HJk©}JlJ©Schwarzzahn

Q=n©lRJ©PJln`Q\J^²©�k©Q=n©H=l©�Jkz©R^©Or^O©.h\RnnJk©zJkEk`FQJ^©o^H©=oO©HJk©�^lJ\

tJklnJF[n­©.`P=k©]JR^J©.JJ[=knJ©Q=n©Jk©zJkkRllJ^­Ê

É6J^^©QJonJ©HRJ©Sonne untergeht®©uRkOn©Jk©HRJ©.h\RnnJk©R^l©nRJOJ®©Ho^[\J©�JJk­©�FQ

ER^©zo©=\n©À©lJQn©]JR^J©tJkEJo\nJ©.FQJkJ­©�Qk©lJRH©]JR^J©\JnznJ©�`OO^o^P¯©6JkHJn

]JR^J©�kJu©o^H©Q`\n©H=l©�Jkz©zokrF[²Ê

0^H©l`©uokHJln©Ho®©�R=®©=^©HRJlJ]©P`\HJ^J^©�`kPJ^©zok©n=hOJklnJ^©�kJu©HJk

lRJEJ^©�JJkJ­

Steckst du fest? → Hilfe-Seite S. 29 6
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1 DIE FLASCHENPOST AM STRAND

KÄPT 'N KRABBE SCHREIBT:

�FQ©ER^©�@hnÓ^©�k=EEJ­©
Jk©}JlJ©Schwarzzahn©Q=n©H=l©�Jkz

HJk©.JJ©PJln`Q\J^©À©o^H©R^©Or^O©.h\RnnJk©zJkEk`FQJ^­©�JR^J

.JJ[=knJ´©:JkkRllJ^²

6J^^©HRJ©Sonne untergeht®©uRkOn©Jk©HRJ©.h\RnnJk©R^l©nRJOJ©�JJk­

�FQ©ER^©zo©=\n©=\\JR^­©�Qk©lJRH©]JR^J©\JnznJ©�`OO^o^P©À©uJkHJn

]JR^J©�kJu²

�]©.nk=^H©\RJPJ^©zwei Flaschen¯©E\=oJk©�`k[J^©Ork©HRJ©[\JR^J^

.JJE@kJ^®©k`nJk©Ork©HRJ©Pk`mJ^­©.oFQn©JoFQ©JR^J©=ol©À©o^H

}^HJn©H=l©PJQJR]J©6`kn©]JR^Jl©.FQROOl­

— Eure Käpt'n Krabbe

³©Bewegungs-Spiel:©-J^^n©HJk©�olFQJ\½.hok©^=FQ©o^H©}lFQn©HRJ©�\=lFQJ©=ol©HJ]©É�JJkÊ©Â.FQrllJ\Ã²

(drinnen: Wellen-Spur auf allen Vieren)

Ç Karten-Teil  K  auf die Seekarte (S. 7) blauer Splitter an den Anhänger

Steckst du fest? → Hilfe-Seite S. 29 8

Ahoi, Crew!
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★ DAS PIRATEN-DIPLOM

U R K U N D E  D E R  H E L D E N C R E W

Hiermit wird feierlich bestätigt:

Mia

hat alle fünf Mutproben bestanden, die zerrissene Seekarte

zusammengesetzt und das Herz der See gerettet. Käpt'n Krabbe

ernennt dich darum zum Mitglied der Heldencrew.

Willkommen an Bord!

14. August 2026

Tag der Ernennung Unterschrift der Kapitänin

Käpt'n Krabbe
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Das war dein Blick ins Heft!

Die komplette Schatzsuche „Käpt’n Krabbe und das Herz der See“

wartet schon:

✅ 31 Seiten — komplett vorbereitet, einfach ausdrucken

✅ 5 Stationen, jede in zwei Stufen (leicht 6–7 J. / schwer 8–9 J.)

✅ 6 Bastelbögen: Decoder-Scheibe, Seekarte, Anhänger,

Piratenhut & mehr

✅ 3-Stufen-Hilfe, falls die Crew mal feststeckt

✅ Diplom für jedes Kind + Party-Türschild

kinderquest.de


