EINE ECHTE SCHATZSUCHE
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KAPT'N KRABBE

HERZ DER SEE

AUF GROSSER FAHRT

FlUr Mia - 14. August 2026

6-9 60-90 2-8 Drinnen
JAHRE MINUTEN KINDER & DRAUSSEN



WILLKOMMEN AN BORD

Schon, dass du dabei bist! In deinen Handen liegt eine komplette Schatzsuche fur Mia und die kleine
Crew: Kapt'n Krabbe braucht Hilfe, denn der fiese Schwarzzahn hat das Herz der See gestohlen. Du
bist die gute Seele im Hintergrund; den Rest erleben die Kinder selbst.

Jede der fiinf Stationen gibt es in zwei Stufen: leicht (& (ca. 6-7 Jahre) und schwer ¢ (ca. 8-9 Jahre). So spielt auch
eine gemischte Gruppe dieselbe Schatzsuche — jedes Kind auf seiner Stufe.

SO LAUFT ES AB

1. Vorbereiten (ca. 30 Minuten, am besten am Vorabend): Bogen ausschneiden, Decoder basteln, Material
verteilen. Du wahlst fur jeden der funf Orte eine Stelle in Wohnung oder Garten — der Stations-Plan auf S. 3
zeigt, was wohin kommt.

2. Spielen (60-90 Minuten): Du liest die Geschichte vor (S. 6), dann flihrst du die Crew der Reihe nach zu den Orten

und liest die Stationsbriefe direkt aus dem Heft vor — wer mag, druckt die Stationsseiten einzeln und versteckt
sie am Ort.

3. Finale: Die Karte ist komplett, die Truhe 6ffnet sich, das Herz leuchtet. Deine 5-Schritte-Regie steht auf S. 4.

Hangt die Crew fest? Die Hilfe-Seite S. 29 hilft in drei Stufen — STUPS, TIPP, KLARTEXT (kopflber gedruckt, damit
kein Kind sie versehentlich liest).

Vor dem Spiel: Decoder-Scheibe basteln (S. 19). Beide Ringe ausschneiden und mit einer Musterklammer
verbinden — dauert 5 Minuten, die 3 Schritte stehen am Bogen. Dann die fertige Scheibe zusammen mit
Schwarzzahns Logbuch in der Knochen-Hohle verstecken (Station 3): Dort erbeutet die Crew beides.




. DIE GESCHICHTE - ERSTER AKT

A 4

ERSTER AKT — DIE FLASCHENPOST

Zum Vorlesen.

Es war ein Morgen wie aus Gold, als die Wellen eine alte Flasche an den Strand
trugen. Darin steckte ein Brief, geschrieben mit zittriger Krabbenschrift:

»Ahoi! Ich bin Kapt'n Krabbe. Viele Jahre habe ich das Herz der See gehutet —
eine leuchtende Perle, die alle Buchten ruhig halt. Doch der fiese Schwarzzahn
hat sie gestohlen! Er hat das Herz in funf Splitter zerbrochen und auf der Insel
versteckt. Sogar meine Seekarte hat er zerrissen.”

-Wenn heute die Sonne untergeht, wirft er die Splitter ins tiefe, dunkle Meer. Ich
bin zu alt — seht meine verbeulte Schere. |hr seid meine letzte Hoffnung: Werdet
meine Crew und holt das Herz zurtck!”

Und so wurdest du, Mia, an diesem goldenen Morgen zur tapfersten Crew der
sieben Meere.

Steckst du Fest? — Hilfe-Seite S. 29 6



DIE FLASCHENPOST AM STRAND 00000

( Ahoi, Crew!)

Ich bin Kapt'n Krabbe. Der fiese Schwarzzahn hat das Herz
der See gestohlen — und in funf Splitter zerbrochen. Meine

KAPT'N KRABBE SCHREIBT:

Seekarte? Zerrissen!

Wenn die Sonne untergeht, wirft er die Splitter ins tiefe Meer.
Ich bin zu alt allein. Ihr seid meine letzte Hoffnung — werdet
meine Crew!

Am Strand liegen zwei Flaschen: blauer Korken fur die kleinen
Seebaren, roter fur die grolken. Sucht euch eine aus — und
findet das geheime Wort meines Schiffs.

— Eure K3pt'n Krabbe

% Bewegungs-Spiel: Rennt der Muschel-Spur nach und fischt die Flasche aus dem ,Meer* (Schiissel)!
(drinnen: Wellen-Spur auf allen Vieren)

. Karten-Teil K auFdie Seekarte (S.7) . blauer Splitter an den Anhanger

Steckst du fest? - Hilfe-Seite S. 29 ‘



% DAS PIRATEN-DIPLOM (Y X ]

URKUNDE DER HELDENCREW

Hiermit wird feierlich bestatigt:
Mia
hat alle funf Mutproben bestanden, die zerrissene Seekarte

zusammengesetzt und das Herz der See gerettet. Kapt'n Krabbe
ernennt dich darum zum Mitglied der Heldencrew.

Willkommen an Bord!

14. August 2026 K3pt'n Krabbe

Tag der Ernennung Unterschrift der Kapitanin

23



31 Seiten — komplett vorbereitet, einfach ausdrucken

5 Stationen, jede in zwei Stufen (leicht 6-7 J. / schwer 8-9 J.)
6 Bastelbogen: Decoder-Scheibe, Seekarte, Anhanger,
Piratenhut & mehr

3-Stufen-Hilfe, falls die Crew mal feststeckt

Diplom fiir jedes Kind + Party-Tirschild




